
DIPLOMADOS



DIBUJO Y DESARROLLO DE PERSONAJES 2D

OBJETIVO GENERAL DEL DIPLOMADO:

Al finalizar el alumno tendrá las herramientas y Artísticas necesarias para el desarrollo de Dibujo,

Perspectiva, Anatomía y Volumen, en 2D. El diplomado esta enfocado en la creación de personajes

(Characters), incluyendo poses descriptivas, vestimentas, poses en movimiento, proporciones enfocados

para la creación Arte Conceptual para Videojuegos (Consolas, Escritorio, Web o móviles) y Producción de

Animación y Medios Digitales (Televisión).

SOFTWARE Y HERRAMIENTAS DIGITALES:

 Open Source Krita.

 Open Source Gimp.



DIBUJO Y DESARROLLO DE PERSONAJES 2D ( Mes 1).

 Introducción al mundo 2D.

 Practica Inicio - Uso de técnicas Diseño de Imagen

 Practica Inicio- Uso de técnicas para el uso de Tableta digital.

 Practica Trazo - Uso de técnicas de Comprensión 3D en 2D.

 Practica Trazo - Uso de técnicas en Lineart con vectores.

 Practica Trazo - Uso de técnicas en Lineart con pixeles.

 Practica Anatomía - Uso de técnicas Descomposición Geométrica.

 Practica Anatomía - Uso de técnicas de Esqueletos Simples.

DIBUJO Y DESARROLLO DE PERSONAJES 2D ( Mes 2).

 Practica Anatomía - Uso de técnicas para Cabeza.

 Practica Anatomía - Uso de técnicas para Brazos.

 Practica Anatomía - Uso de técnicas para Piernas.

 Practica Anatomía - Uso de técnicas para Torso y Poses.

 Practica Músculos - Uso de técnicas para musculatura general.

 Practica Músculos - Uso de técnicas para figura masculina.

 Practica Músculos - Uso de técnicas para Anatomía de músculos.

 Practica Fisonomía - Uso de técnicas para Figura Masculina 2.

 Practica Fisonomía - Uso de técnicas para Poses Dinámicas 1.

 Practica Fisonomía - Uso de técnicas para Figura Femenina 1.



DIBUJO Y DESARROLLO DE PERSONAJES 2D ( Mes 3).

 Practica Fisonomía - Uso de técnicas para Figura Femenina 2.

 Practica Fisonomía - Uso de técnicas para Poses Dinámicas 2.

 Practica Sombra - Uso de técnicas para Sombreado 1.

 Practica Sombra - Uso de técnicas para Sombreado 2.

 Practica Iluminación - Uso de técnicas para Iluminación 1.

 Practica Iluminación - Uso de técnicas para Iluminación 2.

 Practica Oclusión Ambiental - Uso de técnicas para AO 1.

 Practica Oclusión Ambiental - Uso de técnicas para AO2.

DIBUJO Y DESARROLLO DE PERSONAJES 2D ( Mes 4).

 Practica Perspectiva y Color - Uso de técnicas para Perspectiva y Color.

 Practica Perspectiva y Color - Uso de técnicas para Teoría del Color.

 Practica Color y Estilo Visual 1- Uso de técnicas para Color Script.

 Proyecto - Puliendo y Encerando Técnicas.

 Practica Estilo Visual - Estilo visual 2.

 Proyecto - Puliendo y Encerando Técnicas.

 Materiales - Técnicas para ilustración de materiales 1.

 Materiales - Técnicas para ilustración de materiales 2


